
Всероссийский конкурс «Родная игрушка» 
Всероссийский конкурс «Родная игрушка», организаторами которого выступают Движение 

Первых и Российское общество «Знание», собрал более 28 тысяч заявок участников из 89 регионов 
России, которые представили свои идеи новых отечественных игр и игрушек. 

Цель Конкурса: создание отечественных игр и игрушек, а также разработка 
мультимедийного контента/графических новелл, как инструмента просветительской деятельности 
и духовно-нравственного, патриотического воспитания граждан Российской Федерации 
посредством организации и проведения мероприятий. 

Конкурс проводится в пяти номинациях: Сюжетно-образная игрушка; Настольная игра; 
Конструктор и сборная модель; Техническая и технологическая игрушка; Мультимедийный проект. 

От МБОУ гимназии №11 г. Пятигорска на Конкурс была отправлена настольная игра 
«Жизнь и быт Древней Руси». Игра направлена на поддержание и укрепление общероссийской 
гражданской идентичности обучающихся на основе любви к Родине, сопричастности к истории 
России и уважения к предкам, а также на сохранение традиционных российских духовно-
нравственных и культурно-исторических ценностей. Игра отмечена сертификатом участия. 

Всероссийский конкурс «Родная игрушка» завершится масштабным фестивалем детских игр 
в сентябре 2025 года. На нем соберутся эксперты, родители и дети, которые смогут протестировать 
игры и игрушки. По итогам финала будет выбрано до 5 победителей в каждой из номинаций – их 
проекты запустят в массовое производство и реализуют через торговые сети. До 25 лучших 
проектов будут запущены в первый тираж. 

 Конкурс направлен на поддержку и продвижение российских создателей и 
производителей игр и игрушек. 

Подробная информация о конкурсе Всероссийский конкурс «Родная Игрушка». 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


